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Nama Mata Kuliah

:  Algoritma dan Pemrograman Komputer


Kode Mata Kuliah

:  STK105


SKS



:  2



Semester


:  1


Waktu Pertemuan/Minggu
:  1 pertemuan



Status Mata Kuliah

:  Wajib



Prasyarat


:  -


Program Studi


:  D3 Statistika Terapan dan Komputasi
A. Tujuan Mata Kuliah

Mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
B. Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan mata kuliah yang memberikan bekal kepada mahasiswa tentang pembuatan algoritma dalam memecahkan suatu masalah. Materi yang diberikan meliputi: pengantar algoritma, dasar-dasar algoritma, aturan penulisan algoritma, konsep tipe data, operator,  runtunan, penyeleksian kondisi, konsep counter dan accumulator, perulangan, prosedur, fungsi, array, searching dan sorting.
C. Referensi

Buku / bacaan pokok dalam perkuliahan ini adalah:

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Munir, R dan Lidya, L. 2001. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung:  Informatika

3. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit andi. 

4. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.  

5. Tosin, R. 1997. Flowchart untuk Siswa dan Mahasiswa. Jakarta: DINASTINDO
PERKULIAHAN MINGGU I

1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa mampu mengenal lingkungan, bahasa pemrograman Pascal. Dapat menggunakan bahas pemrograman pascal untuk pemecahan masalahnya.
3. Indikator

Menjelaskan pengertian algortima, dasar-dasar algoritma, dan mengimplementasikan aturan penulisan teks algoritma.
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Pengenalan Algoritma
b. Sub Pokok Bahasan

1. Pengantar Algoritma
2. Dasar-dasar algoritma
3. Aturan penulisan teks algoritma
5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Menjelaskan kontrak perkuliahan

2. Persepsi materi

3. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi pengantar algoritma, dasar-dasar algoritma dan aturan penulisan teks algoritma (2,hal. 19,34,51; 3, hal. 12)

2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi. 

3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.

PERKULIAHAN MINGGU II

1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Mengerti berbagai jenis tipe data, variabel, dan konstanta serta pemakaiannya dalam algoritma

b. 
Mengetahui dan memahami operator aritmetika dan logika dan penggunaannya dalam algoritma
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Mengerti berbagai jenis tipe data, variabel, dan konstanta serta pemakaiannya dalam algoritma

b. Mengetahui dan memahami operator aritmetika dan logika dan penggunaannya dalam algoritma
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Konsep tipe data dan operator
b. Sub Pokok Bahasan

1. Tipe Data, Variabel dan Konstanta
2. Operator aritmetika dan logika
5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi tipe data, variabel, konstanta, dan operator serta penerapannya dalam program (3, hal. 44).
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi. 

3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.

PERKULIAHAN MINGGU III

1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa mengerti dan memahami fungsi input dan output dan menerapkan dalam pembuatan algoritma
3. Indikator

Mahasiswa mengerti dan memahami fungsi input dan output dan menerapkan dalam pembuatan algoritma
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Fungsi Input dan Output
b. Sub Pokok Bahasan

1. Memasukkan data (input)
2. Menampilkan hasil (output)
5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi fungsi input dan output serta penerapannya dalam program (3, hal. 44).
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi. 

3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.

PERKULIAHAN MINGGU IV

1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat menjelaskan konsep struktur dasar runtunan dan menerapkan dalam pembuatan program
3. Indikator

Mahasiswa dapat menjelaskan konsep struktur dasar runtunan dan menerapkan dalam pembuatan program
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Konsep Struktur Dasar Runtunan
b. Sub Pokok Bahasan: Urutan instruksi
5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi konsep struktur dasar runtunan (3, hal. 44)
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi. 

3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.

PERKULIAHAN MINGGU V

1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan konsep struktur dasar seleksi kondisi

b. Menjelaskan statement yang digunakan dalam penyeleksian kondisi dan menerapkannya dalam pembuatan algoritma
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan konsep struktur dasar seleksi kondisi

b. Menjelaskan statement yang digunakan dalam penyeleksian kondisi dan menerapkannya dalam pembuatan algoritma

4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Konsep Struktur Dasar Seleksi Kondisi

b. Sub Pokok Bahasan

a) Penyeleksian kondisi

b) Struktur IF

c) Struktur CASE

5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi konsep struktur dasar seleksi kondisi dan statement yang digunakan serta penerapannya dalam program (3, hal. 68)
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi. 

3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.

PERKULIAHAN MINGGU VI & VII

1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan pengertian pengulangan proses program

b. Mengerti dan memahami konsep kounter dan akumulator serta penerapannya dalam pembuatan program

c. Menjelaskan statement yang digunakan dalam pengulangan proses program dan menerapkannya dalam pembuatan program
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan pengertian pengulangan proses program

b. Mengerti dan memahami konsep kounter dan akumulator serta penerapannya dalam pembuatan program

c. Menjelaskan statement yang digunakan dalam pengulangan proses program dan menerapkannya dalam pembuatan program
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Konsep Struktur Dasar Perulangan
b. Sub Pokok Bahasan:
1) Pengertian Pengulangan

2) Konsep akumulator dan kounter

3) Struktur FOR

4) Struktur WHILE – DO

5) Struktur REPEAT – UNTIL
5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi konsep struktur dasar perulangan dan statement yang digunakan serta penerapannya dalam program (3, hal. 111).

2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi.

3.  Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.

4. Tosin, R. 1997. Flowchart untuk Siswa dan Mahasiswa. Jakarta: DINASTINDO
PERKULIAHAN MINGGU VIII

1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat memecahkan permasalahan dengan algoritma dan program
3. Indikator

Mahasiswa dapat memecahkan permasalahan dengan algoritma dan program

4. Materi: materi pertemuan 1-7
5. Kegiatan Belajar Mengajar: UTS
PERKULIAHAN MINGGU IX & X
1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan konsep dasar dan definisi prosedur

b. Mengerti dan memahami cara deklarasi dan pemanggilan prosedur

c. Menjelaskan ruang lingkup variabel dan cara pengiriman parameter

d. Membuat algoritma yang memuat prosedur

3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan konsep dasar dan definisi prosedur

b. Mengerti dan memahami cara deklarasi dan pemanggilan prosedur

c. Menjelaskan ruang lingkup variabel dan cara pengiriman parameter

d. Membuat algoritma yang memuat prosedur
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Prosedur
b. Sub Pokok Bahasan:

1) Konsep dasar dan definisi prosedur
2) Deklarasi dan pemanggilan prosedur
3) Ruang lingkup variable
4) Pengiriman parameter

5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi prosedur, ruang lingkup variabel, dan pengiriman parameter serta penerapannya dalam program (2, hal. 149)
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi.

3. Tosin, R. 1997. Flowchart untuk Siswa dan Mahasiswa. Jakarta: DINASTINDO

PERKULIAHAN MINGGU XI
1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan konsep dasar dan definisi fungsi

b. Mengerti dan memahami cara deklarasi dan pemanggilan fungsi

c. Membuat algoritma yang memuat fungsi
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan konsep dasar dan definisi fungsi

b. Mengerti dan memahami cara deklarasi dan pemanggilan fungsi

d. Membuat algoritma yang memuat fungsi

4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Fungsi

b. Sub Pokok Bahasan:

1) Konsep dasar dan definisi fungsi

2) Deklarasi dan Pemanggilan Fungsi

5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi fungsi serta penerapannya dalam program (2, hal. 149)
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi.
3. Tosin, R. 1997. Flowchart untuk Siswa dan Mahasiswa. Jakarta: DINASTINDO

PERKULIAHAN MINGGU XII
1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Mengerti dan memahami konsep rekursi

b. Membuat algoritma yang memuat fungsi rekursi
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Mengerti dan memahami konsep rekursi

b. Membuat algoritma yang memuat fungsi rekursi
4. Materi

a) Pokok Bahasan:  Fungsi

b) Sub Pokok Bahasan:

i. Rekursi

5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	a. Apersepsi materi

b. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

3. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi fungsi serta penerapannya dalam program (2, hal. 149)
4. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

4. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

5. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi.
6. Tosin, R. 1997. Flowchart untuk Siswa dan Mahasiswa. Jakarta: DINASTINDO

PERKULIAHAN MINGGU XIII & XIV
1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan pengertian dan deklarasi array

b. Membuat algoritma yang memuat operasi matriks
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan pengertian dan deklarasi array

b. Membuat algoritma yang memuat operasi matriks
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Array
b. Sub Pokok Bahasan:

1) Pengertian array
2) Deklarasi array
3) Matriks
5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	3. Apersepsi materi

4. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi array serta penerapannya dalam program (2, hal.307; 3, hal. 149)
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi.
3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.
4. Tosin, R. 1997. Flowchart untuk Siswa dan Mahasiswa. Jakarta: DINASTINDO

PERKULIAHAN MINGGU XV
1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan pengertian searching dan berbagai metode yang digunakan

b. Membuat algoritma yang memuat searching
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

a. Menjelaskan pengertian searching dan berbagai metode yang digunakan

b. Membuat algoritma yang memuat searching
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Searching
b. Sub Pokok Bahasan:

1) Pengertian Searching
2) Sequential Search
3) Binary Search
5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi sorting serta penerapannya dalam program (2, hal. 457; 3, hal. 222).
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi.

3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.
PERKULIAHAN MINGGU XVI
1. Standar Kompetensi

Setelah perkuliahan ini, mahasiswa dapat memecahkan masalah dengan algoritma yang berbasis pada bahasa Pascal dan dapat mengimplementasikan konsep dasar pemrograman terstruktur
2. Kompetensi Dasar

Mahasiswa dapat:

c. Menjelaskan pengertian searching dan berbagai metode yang digunakan

d. Membuat algoritma yang memuat searching
3. Indikator

Mahasiswa dapat:

c. Menjelaskan pengertian searching dan berbagai metode yang digunakan

d. Membuat algoritma yang memuat searching
4. Materi

a. Pokok Bahasan:  Sorting
b. Sub Pokok Bahasan:

1) Pengertian Sorting
2) Buble Sort
3) Selection Sort

4) Insertion Sort

5. Kegiatan Belajar Mengajar

	Tahap
	Kegiatan Dosen
	Kegiatan Mhs
	Media

	Pendahuluan
	1. Apersepsi materi

2. Memberi motivasi
	Mengikuti kegiatan perkuliahan
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Kegiatan Inti
	Menjelaskan materi

Contoh soal

Memberi tugas kelas
	Berperan aktif.

Mengerjakan contoh soal.

Mengerjakan tugas kelas.
	Komputer, LCD, papan tulis dan alat tulis

	Penutup
	Memandu mhs membuat rangkuman materi

Memberi tugas rmh.
	Membuat rangkuman

Mengerjakan tugas rumah
	Papan tulis dan alat tulis


Evaluasi

1. Instrumen yang digunakan adalah pemberian tugas kepada mahasiswa untuk mengerjakan sejumlah soal untuk mengetahui sejauh mana penguasaan materi searching serta penerapannya dalam program (2, hal. 422; 3, hal. 222)
2. Instrumen tersebut digunakan pada pertemuan berikutnya sebagai bahan masukan bagi mahasiswa.
6. Referensi yang digunakan

1. Munir, R. 1999. Algoritma dan Pemrograman Dalam Bahasa Pascal dan C. Bandung: Informatika. 

2. Kadir, A dan Heriyanto. 2005. Algoritma Pemrograman Menggunakan C++. Yogyakarta: Penerbit Andi.
3. Pranata, A. 2005. Algoritma dan Pemrograman. Yogyakarta: Penerbit Graha Ilmu.
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